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Einleitung

StandardmaiBig besitzt ein neues CorelDRAW-Dokument zunichst nur eine Seite. Sie konnen aber
weitere Seiten hinzufiigen (siche Skript CorelDRAW 2024 - Seitenlayout). Sie konnen aber nicht
nur neue Seiten dem Dokument hinzufiigen, sondern auf jeder Seite auch sogenannte Ebenen. Auf
jeder dieser Ebenen konnen Sie dann beliebig viele Objekte erstellen. Interessant ist das Ganze, wenn
Sie komplexe Zeichnungen anfertigen (z.B. fiir technische Zeichnungen, evtl. sogar in 3D). Be-
stimmte Bauteile konnen Sie dann auf unterschiedlichen Ebenen konstruieren. Die einzelnen Ebenen
konnen Sie anschlieBend z.B. ausblenden, um darunterliegende Bauteile sichtbar zu machen. Sie kon-
nen auch beim spiteren Drucken bestimmen, ob eine Ebene ausgedruckt wird oder nicht. Die einzel-
nen Ebenen miissen Sie sich vorstellen wie Overheadfolien, die Sie auf einem Overheadprojektor!
iibereinanderlegen konnen. Die Ebenen selbst sind in CorelDRAW unsichtbar. Sie kdnnen die Namen
der Ebenen nur im Andockfenster Objekte und in der Statusleiste sehen. In diesem Skript geht es
nun darum, wie neue Ebenen erstellt und bearbeitet werden. Die in diesem Skript gemachten Angaben
beziehen sich auf die Version 2024, kdnnen aber i. Allg. auch auf dltere CorelDRAW-Versionen
angewendet werden.

Das Andockfenster Objekte

Fiir die Erstellung und Bearbeitung von Ebenen benétigen Sie das Andock-Fenster Objekte (siche
Abbildung 1). Wihlen Sie im Menti Fenster den Befehl Andockfenster und den Unterbefehl Objekte.

Objekte

Suche g

(% & Seitel Ebenel ‘DFE-'

¥ Seite 1 =
7 Hilfslinien )

v 3 Ebene 1 |

[ Rechteck - Fllung: C:100 M:0 Y20 K:0, Umriss: C:0 M:0 ¥:0 K:100 0,567 pt
Polygon - Fallung: C:0 M:0 Y:100 K:0, Umriss: C:0 M:0 Y:0 K:100 0,567 pt
A CorelDRAW - Fullung: C:0 M:0 Y:0 K:100, Umriss: Keine
¥ Master-Seite

° Hilfslinien [alle Seiten) i I

]:[ Desktop 2 I
f]:': Dokumentgitter &
£ 1 e

Abb. 1:  Andockfenster Objekte

Wie Sie an Abbildung 1 erkennen konnen, enthélt das Andockfenster standardméBig zwei Seiten:

e Seitel

e Master-Seite

Sofern jemand nicht mehr weif3, was ein Overheadprojektor ist, hier die Webadresse von Wikipedia:
https://de.wikipedia.org/wiki/Overheadprojektor
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Die Seiten Seite 1, Seite 2, usw. (unabhingig davon, ob das Dokument nur eine oder mehrere Seiten
besitzt) enthalten jeweils zundchst zwei Ebenen:

e Hilfslinien
Auf dieser Ebene konnen Sie Hilfslinien erstellen, die nur auf der entsprechenden Seite zur
Verfiigung stehen. Wenn Sie Objekte erstellen und auf diese Ebene verschieben, werden nur
die Umrisse dieser Objekte als blaue Linien angezeigt (analog zu den standardméBigen Hilfs-
linien; siche Skript CoreIDRAW 2024 - Hilfslinien, Kapitel Hilfslinien, Seite 3). Andere
Objekte kdnnen dann an diesen speziellen Hilfslinien ausgerichtet werden.

e Ebenel
Hierbei handelt es sich um die lokale Standardebene, die jede Seite besitzt. StandardmifBig
werden Objekte, die Sie von einer Seite auf eine andere verschieben, auf dieser Standardebene
platziert.

Auf der Master-Seite gibt es standardméafig drei Ebenen:

e Hilfslinien (alle Seiten)
Hier finden Sie die Hilfslinien, die sich auf allen Seiten an derselben Position befinden. Wenn
Sie Objekte auf diese Ebene verschieben, werden nur die Umrisse dieser Objekte als blaue
Linien angezeigt und sie dienen als Hilfslinien, an denen Objekte ausgerichtet werden konnen.

e Desktop
Hier konnen Sie Objekte ablegen, die sich aulerhalb der Seitenumrandung befinden. Das kon-
nen Objekte sein, die Sie eventuell spéter in die Zeichnung auf einer Seite einfiigen wollen.

e Dokumentgitter
Diese Ebene enthilt das Dokumentgitter, das ebenfalls zum Ausrichten von Objekten genutzt
werden kann. Diese Ebene ist immer die unterste Ebene. Auf dieser Ebene konnen keine Ob-
jekte platziert werden.

Anmerkung: Die drei Standardebenen auf der Master-Seite konnen nicht geldscht oder kopiert wer-
den.

Mit Ebenen arbeiten

Ebenen hinzufiigen

Wie bereits im Kapitel zuvor bemerkt, enthilt jede Seite zunédchst jeweils eine Standardebene mit
dem Namen Ebene 1. Sofern Sie keinen weiteren Ebenen hinzufiigen, werden alle neuen Objekte auf
dieser Standardebene platziert. Wenn Sie auf einer Seite eine neue Ebene hinzufiigen wollen, klicken
Sie zunéchst den Seitennamen an (sofern es mehr als eine Seite gibt) und klicken dann in der linken,
unteren Ecke des Andockfensters auf das Symbol Neue Ebene ((&). Es erscheint ein neuer Name
(Ebene 2, Ebene 3, Ebene 4, usw.), den Sie aber umbenennen kénnen. Dabei darf der Name einer
Ebene maximal 32 Zeichen lang sein.

Sie konnen auch eine Masterebene erstellen, wo Sie Objekte platzieren, die sich auf allen Seiten im-
mer an derselben Stelle befinden. Dabei konnen Sie sogar wihlen, ob die Masterebene fiir alle Seiten
gilt oder nur fiir Seiten mit ungerader Seitenzahl oder nur fiir Seiten mit gerader Seitenzahl. Bewegen
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Sie im Andockfenster das Maussymbol zunédchst unten links auf das Symbol Neue Masterebene
(£2)). Driicken Sie dann die linke Maustaste und halten sie ca. 1 Sekunde lang gedriickt. Es erscheint
eine Befehlsliste. Wihlen Sie den Befehl auf die Symbole Neue Masterebene (alle Seiten) (wenn
die Masterebene fiir alle Seiten gelten soll) oder wihlen Sie den Befehl Neue Masterebene (unge-
rade Seiten) (wenn die Masterebene nur fiir Seiten mit ungerader Seitenzahl gelten soll) oder den
Befehl Neue Masterebene (gerade Seiten) (wenn die Masterebene nur fiir Seiten mit gerader Sei-
tenzahl gelten soll)?.

Ebenen umbenennen

Wird eine neue Ebene eingefiigt (siche vorheriges Unterkapitel), bekommt sie auch einen Namen,
den Sie sofort durch einen neuen ersetzen kdnnen. Sie kdnnen aber auch den Namen einer bereits
bestehenden Ebene zu einem spiteren Zeitpunkt &ndern. Bewegen Sie das Maussymbol auf den Na-
men der Ebene, die Sie umbenennen wollen und machen einen Doppelklick mit der linken Maustaste.
Geben Sie den neuen Namen ein und bestitigen ihn mit der Eingabetaste (). Der Name darf

maximal 32 Zeichen lang sein.

Ebene aktivieren

Wenn Sie mehrere Ebenen auf einer Seite erstellt haben und wollen nun neue Objekte auf eine dieser
Ebenen erstellen bzw. vorhandene Objekte auf einer bestimmten Ebene bearbeiten, so miissen Sie die
entsprechende Ebene aktivieren. Dazu miissen Sie nur das Maussymbol im Andockfenster Objekte
auf den Namen der Ebene bewegen und ihn anklicken. Wenn Sie jetzt ein Objekt auf dieser Ebene
auswahlen (Sie klicken das Objekt auf der Zeichnungsfliche an oder den Objektnamen im Andock-
fenster), wird der Name der ausgewihlten Ebene fett angezeigt.

Objekte auf eine bestimmte Ebene platzieren

Objekte im Andockfenster auswihlen

Bevor Sie Objekte im Andockfenster verschieben, kopieren, usw., miissen Sie erst einmal das betref-
fende Objekt auswéhlen. Sie konnen das entsprechende Objekt natiirlich direkt auf der Zeichnungs-
fliche auswihlen (sieh Skript CoreIDRAW 2024 — Grundobjekte, Kapitel Objekte auswihlen,
Seite 60). Oder Sie wihlen es im Andockfenster Objekte. Sie konnen natiirlich nicht nur ein Objekt
auswahlen, sondern auch mehrere.

Wenn Sie mehrere Objekte auswahlen wollen, deren Namen nicht direkt untereinanderstehen, gehen
Sie folgendermalien vor:

1. Klicken Sie das Objekt im Andockfenster an, mit dem Sie die Auswahl beginnen wollen.

2. Driicken Sie auf der Tastatur die Taste und halten sie gedriickt.

3. Klicken Sie nacheinander die weiteren Objekte an, die zusdtzlich ausgewidhlt werden sollen.

(8]

Sie konnen immer nur einen der beiden Befehle Neue Masterebene (ungerade Seiten) bzw. Neue Masterebene
(gerade Seiten) wihlen, je nachdem welche Seite gerade die aktuelle Seite ist.
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4. Wenn Sie fertig sind, lassen Sie die Taste los.

Wenn Sie mehrere Objekte im Andockfenster markieren wollen, die alle direkt untereinanderstehen,
gehen Sie folgendermallen vor:

1. Klicken Sie das Objekt im Andockfenster an, mit dem Sie die Auswahl beginnen wollen.

2. Driicken Sie auf der Tastatur die Taste und halten sie gedriickt.

3. Bewegen Sie das Maussymbol auf das Objekt, bis wohin die Markierung einschlieB3lich erfol-
gen soll, und klicken die linke Maustaste.

4. Wenn Sie fertig sind, lassen Sie die Taste los.

Ausgewihlte Objekte im Andockfenster verschieben bzw. kopieren

Wenn Sie bei der Erstellung von Objekten diese auf eine bestimmte Ebene platzieren wollen, miissen
Sie zundchst die Ebene im Andockfenster Objekte aktivieren. Dabei kann es sich um die Ebene einer
bestimmten Seite handeln, aber auch um die Ebene Hilfslinien auf einer bestimmten Seite. Auch die
Ebenen auf der Master-Seite konnen Sie auswihlen (mit Ausnahme der Ebene Dokumentgitter), um
dann die Objekte auf der ausgewihlten Ebene zu platzieren.

Wenn Sie Objekte von einer Ebene auf eine andere verschieben wollen, aktivieren Sie zundchst die
Ebene, wo sich das ausgewihlte Objekt befindet, bzw. sich die ausgewéhlten Objekte befinden (siche
vorheriges Unterkapitel). Bewegen Sie das Maussymbol im Andockfenster Objekte auf den Namen
eines der markierten Objekte, driicken die linke Maustaste und halten sie gedriickt, zichen das Maus-
symbol auf den Namen der Ebene, wohin das Objekt bzw. die Objekte verschoben werden soll(en),
und lassen die Maustaste los.

Soll das ausgewihlte Objekt bzw. die ausgewidhlten Objekte kopiert werden, klicken Sie im Andock-
fenster rechts oben auf das Symbol Optionen (&), wihlen den Befehl Auf Ebene kopieren und kli-
cken im Andockfenster den Namen der Ebene an, wohin das Objekt kopiert werden soll.

Ebenen verschieben bzw. kopieren

Sie konnen nicht nur Objekte von einer Ebene auf eine andere verschieben oder kopieren, sondern
auch komplette Ebenen (inkl. aller Objekte und Gruppen?, die sich auf der Ebene befinden).

Wenn Sie eine Ebene verschieben wollen, bewegen Sie das Maussymbol im Andockfenster Objekte
auf den Namen der entsprechenden Ebene, driicken die linke Maustaste und halten sie gedriickt, zie-
hen das Maussymbol im Andockfenster an die neue Stelle und lassen die Maustaste los.

Wenn Sie eine Ebene kopieren wollen, bewegen Sie das Maussymbol auf den Namen der zu kopie-
renden Ebene, klicken die rechte Maustaste, wiahlen im Kontextmenii den Befehl Kopieren, bewegen
das Maussymbol auf den Namen der Ebene, wo Sie oberhalb davon die Ebene einfiigen wollen, kli-
cken erneut die rechte Maustaste und wihlen im Kontextmenii den Befehl Einfiigen.

w

Siehe Skript CoreIDRAW 2024 - Objektbearbeitung, Kapitel Gruppieren, Seite 10.
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Ebenen loschen

Sie konnen natiirlich nicht nur neue Ebenen erstellen, sondern auch vorhandene Ebenen 16schen.
Dazu bewegen Sie das Maussymbol auf den Namen der zu 16schenden Ebene, klicken die rechte
Maustaste und wihlen im Kontextmenii den Befehl Léschen.

Anmerkung: Bedenken Sie bitte, dass beim Loschen einer Ebene auch alle Objekte geloscht werden,
die sich auf dieser Ebene befinden.

Ebeneneigenschaften
Fiir die einzelnen Ebenen (sowohl auf den Seiten wie auch auf der Master-Seite) konnen Sie noch ein
paar Eigenschaften im Andockfenster Objekte vornehmen (siche Abbildung 2):

¢ FEin- bzw. ausblenden

e Sperren bzw. freigeben

e Drucken und Exportieren aktivieren bzw. deaktivieren

Objekte

Suche 8
2
(¢ & Seite1 Ebenel o) }
¥ Seite 1
+ Hilfslinien Ey |

A Q Kopievon Ebene 2 l
A Ellipse - Fallung: C:0 M:100 Y:100 K:0, U...

v @ Ebene 1 ® Symbole zum Ausblenden bzw.
& Clipse - Fallung: GO M:100 ¥:100 K0, U... Anzeigen, Sperren bzw. Entsperren
I Rechteck - Follung: C:100 M:0 Y20 K20, ... und Drucken und Exportieren

Polygen - Fillung: C:0 M:0 Y1100 K:0, U...
A CorelDRAW - Fallung: C:0 M:0 Y20 K:10..,
¥ Seite 2
+ Hilfelinien iy |
g 0 m

Abb. 2:  Die Eigenschafissymbole im Andockfenster Objekte

Mit dem Symbol Ausblenden bzw. Anzeigen konnen Sie festlegen, ob die Objekte der Ebene zu
sehen sind oder nicht. Das Symbol stellt ein stilisiertes Auge dar (). Ist das Symbol deaktiviert,
verlduft durch das Auge eine diagonale graue Linie (“&2).

Beim zweiten Symbol Sperren bzw. Entsperren konnen Sie festlegen, ob die Objekte der Ebene
bearbeitet werden konnen oder nicht. Bei dem Symbol handelt es sich um ein Schloss. Ist es gedftnet
(5), kénnen Sie die Objekte bearbeiten. Ist es geschlossen (i), konnen die Objekte nicht bearbeitet
werden.

Mit dem Symbol Drucken und Exportieren aktivieren bzw. Drucken und Exportieren deaktivieren
konnen Sie festlegen, ob die Objekte der Ebene gedruckt bzw. exportiert werden diirfen oder nicht.
Das Symbol stellt einen Drucker dar, aus dem ein Blatt Papier herausragt (). Ist das Symbol deak-
tiviert, verlduft durch das Druckersymbol eine diagonale graue Linie ().

JUSTUS-LIEBIG-

UNIVERSITAT
ﬁ GIESSEN




HRZ

HOCHSCHULRECHENZENTRUM

Ebenen in CorelDRAW Seite 7 von 9

Neben diesen drei Eigenschaften konnen Sie jeder Ebene noch eine Farbe zuordnen. Doppelklicken
Sie rechts neben den Eigenschaftssymbolen auf den vertikalen farbigen Strich. Im Dialogfeld Farbe
auswahlen (entspricht dem Dialogfeld Fullung bearbeiten, siche Skript CoreIDRAW 2024 -
Farbpaletten, Abbildung 14, Seite 22) konnen Sie die gewiinschte Farbe auswihlen. Die gewihlte
Farbe ist nicht nur im Andockfenster Objekte zu sehen, sondern der Umriss der Objekte dieser Ebene
bekommt dieselbe Farbe, wenn Sie im Menti Ansicht den Befehl Umriss wihlen (siehe Skript Corel-
DRAW 2024 - Ansichten, Kapitel Umriss, Seite 2).

Weitere Einstellungen im Andockfenster Objekte

Oben im Andockfenster Objekte gibt es noch drei Symbole und ein Textfeld, die folgende Bedeu-
tung haben:

Symbol Beschreibung

Suche Tragen Sie hier den Namen einer Seite, einer Ebene oder eines Objekts ein, nach
dem Sie im Andockfenster suchen wollen. Wenn Sie nach allen drei Sachen su-
chen wollen, sollten Sie das Symbol Seiten, Ebenen und Objekte anzeigen akti-
vieren.

(3 Seiten, Ebenen und Objekte anzeigen
Aktivieren Sie das Symbol, wenn Sie im Andockfenster die Seiten, Ebenen und
Objekte angezeigt bekommen wollen.

< Ebenen und Objekte anzeigen

Aktivieren Sie das Symbol, wenn Sie im Andockfenster nur die Ebenen und Ob-
jekte der aktuellen Seite angezeigt bekommen wollen. In einer Liste konnen Sie
rechts neben den drei Symbolen die Seite wechseln.

Sie konnen sich im Andockfenster Objekte neben dem Objektnamen auch noch die Objekteigen-
schaften anschauen. Klicken Sie auf das Symbol Optionen ((£%)) und wéhlen den Befehl Objekteigen-
schaften anzeigen. Das Ergebnis sehen Sie in Abbildung 3.

Objekte

Suche g
S
(¢ 3 Seite1l KopievonEb... C}‘%
¥ Seite 1
' Hilfslinien Eh l
v S} Kopie von Ebene 2 ® 50y l

I- Ellipse - Fillung: C:0 M:100 ¥:100 K:0, Urmriss: C:0 M:0 V:0 K:100 0,567 ptl

hd Q Ebene 1 l

@ Ellipse - Fillung: C:0 M:100 ¥:100 K:0, Umriss: C:0 M:0 ¥:0 K:100 0,567 pt

I Rechteck - Fillung: C:100 M:0 V20 K20, Urnriss: C:0 M:0 ¥:0 K:100 0,567 pt
g P

Polygon - Fallung: C:0 M:0 Y:100 K:0, Umriss: C:0 M:0 ¥:0 K:100 0,567 pt #

A CorelDRAW - Fallung: C:0 M:0 ¥:0 K:100, Umriss: Keine

¥ Seite 2

7 Hilfslinien &
+] [+] m
&2 [1]

Abb. 3:  Fiill- und Umrisseigenschaften im Andockfenster Objekte
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Sie konnen noch die Gro3e der Symbole im Andockfenster &ndern. Dafiir steht rechts unten ein Schie-
beregler GroBe der Liste anpassen zur Verfiigung. Abbildung 4 zeigt zwei verschiedene Gréflen von

Symbolen.

Objekte
Suche

f‘g g Seite 1  Kopie von Eb...
¥ Seite 1
" Hilfslinien
¥ % Kopie von Ebene 2
= Elipse
¥ % Ebenel
= Elipse
B Rechteck
Polygen
A CorelDRAW
¥ Seite 2
" Hilfslinien
¥ Ebene1
¥ ¥ Ebene2

= Elipse
Abb. 4:

Zwei verschiedene Grofien von Symbolen im Andockfenster Objekte

apRlao @)

Objekte

Suche
Ea g Seite 1  Kopievon Eb... Q‘
¥ Seite 1
“ Hilfslinien & |
v g Kopie von Ebene 2 |
b cllipse
v g Ebene 1 |
b cllipse
- Rechteck
Polygon f
A CorelDRAW
3

Objekten Effekte hinzufiigen

apElgn &)

Eine Besonderheit beim Andockfenster Objekte soll an dieser Stelle noch kurz beschrieben werden.
Sie konnen direkt im Andockfenster einem ausgewidhlten Objekt einen Effekt zuweisen. Dazu wihlen
Sie zundchst das betreffende Objekt aus und klicken dann unten im Andockfenster auf das Symbol
Effekt hinzufiigen (). Sie erhalten eine Auswahlliste mit den Namen von Effektgruppen. Bewegen
Sie das Maussymbol auf einen Gruppennamen und die zugehorige Unterbefehlsliste wird eingeblen-
det (siche Abbildung 5). Klicken Sie den gewiinschten Befehlsnamen an, legen im zugehdrigen Dia-
logfeld die gewiinschten Eigenschaften fest und bestitigen das Dialogfeld. Im Andockfenster bekom-
men Sie bei dem Objekt rechts das Symbol #x angezeigt.

Objekte
Suche

(¢ & Seitel Ebenel

¥ Seite | 3D-Effekte

e | Anpassen

" !

Kinstlerische Striche

apElan §)

Q

|
|

| Z.. Uberzeichnen...

Unschérfe
Kamera
- Farbdnderung
| Kantur
- g | Korrektur
Kreativ
L | Angepasst
Verzerren
- Rauschen

Scharfe
Fillmuster
Andern

A
, 1]
Abb. 5:
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Anmerkung: Bei den zur Auswahl stehenden Effekten handelt es sich um Bitmap-Effekte, also um

Effekte fiir Pixelgrafiken. In CoreIDRAW geht es aber in erster Linie um Vektorgra-
fiken. Daher wird weder in diesem Skript noch in den anderen Skripten zum Thema
CorelDRAW néher auf das Thema Bitmap-Effekte eingegangen.
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